Informatika

Nizsi stupen viceletého gymnazia
Charakteristika vyucovaciho predmétu

e Predmét informatika dava prostor vSsem Zzakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ ainformacni systémy. Zabyvad se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, reSenim problémua, projektovou cinnosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

e Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typl dat as aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak podcitac funguje, jak
reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

e Skola je zaméFena na informatiku a technické sméfovani rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast,
propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a
rozvijet tak informatické mysleni.

e Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové a organizacni vymezeni:

e Ve vyucovacim pfedmétu Informatika je realizovan vzdélavaci obsah ze vzdélavaciho oboru Informatika z RVP ZV;

e predmét Informatika je realizovan v prvnim a druhém rocniku v Sestiletém cyklu s dvouhodinovou tydenni dotaci;

e obsah predmétu Informatika se cilené zaméfuje na rozvoj pracovnich dovednosti a navyk( Zaka pfi praci s digitalnimi technologiemi v jejich
rozmanitych podobach;

e vyuka probiha v pocitacovych ucebnach, které jsou pripojeny do skolni sité. Na vSech pocitacich je on-line pfistupny internet. Kazda tfida maze
byt rozdélena na skupiny tak, aby kazdy student mél sv(j vlastni pocitac;

e vyuka muZe probihat také bez pouZiti pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme praci Zzakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a
spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

e vyuka je orientovdna cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvoti, fesi problémy,
spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

e neni kladen diiraz na pamétné uceni a reprodukci.

e vramcivyuky predmétu Informatika jsou realizovany nékteré okruhy prifezového téma Medialni vychova a Osobnostni a socialni vychova;

e predmét umozfiuje 7akiim dosahnout zékladni Grovné informaéni gramotnosti. Zak ziskd elementdarni dovednosti v ovladani vypoéetni techniky,
seznami se s modernimi informacénimi technologiemi a ziskd prehled ve svété informaci;



e  7aci jsou motivovani ke zvladnuti vypocetni techniky, predevsim k rychlému vyhledavani a kreativnimu zpracovavani potfebnych informaci pomoci
internetu a jinych digitalnich médii, coz umoziuje rozvoj samostatného uceni a zarover odlehCuje pamét pfi sou¢asném vyuzivani vétsiho poctu
dat. Ziskané dovednosti a védomosti jsou daleZitym predpokladem pro jejich uplatnéni na trhu prace a pro jejich efektivni rozvijeni v budouci
profesi;

e vramcitohoto pfedmeétu si Zaci osvoji zakladni pojmy v oblasti hardware a software. Ovladaji zaklady prace s tabulkami, grafikou a prezentacnim
softwarem. UCi se vyhledavat informace prostfednictvim internetu a posoudit relevanci ziskanych informaci a informacnich zdrojd. Respektuji
zakony na ochranu prav k dusevnimu vlastnictvi a informacni etiku;

e vzhledem k rychlému vyvoji tohoto oboru je nutné neustale zaclefiovat nové poznatky do vyuky a vypoustét jiz nepouzivané;

e duraz je kladen na rozvoj informatického mysleni a algoritmizace, zédklady programovani a algoritmizace jsou realizovany v online nebo
desktopovych aplikacich, pomoci robotické sady Lego Mindstorms nebo alternativné pomoci hardwarové desticky Micro:bit.

Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni
Zak:

e vykonava ukoly, které vedou k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii ve vzdélavani a v praktickém
Zivoté;

e ziskava orientaci ve zdrojich informaci, porovnava informace z rliznych zdroji a tim dosahuje jejich vétsi vérohodnost, je veden k dodrZovani

informacni etiky;
e zpracovava témata prezentaci a projektd také s jinou nez informacné technologickou tematikou.

Kompetence k feseni problémt
Zak:

e vyuZiva ucivo z jinych predmétl, napf. matematiky, fyziky, zemépisu, estetické vychovy, ¢eského jazyka a hleda rizné postupy feseni zadanych
Uloh. Samostatné vyhledava a odstranuje chyby;



ve

e se cvici ve formulovani svych poZzadavkl a pouziva pfi praci s pocitacem algoritmické mysleni.

Kompetence komunikativni, socialni a personalni
Zak:
e sirozviji znalosti v komunikaci na dalku s vyuzitim vhodnych technologii a vyuziva vzddlenou komunikaci pfi spolupraci se spoluzaky;

e ma Ustni i pisemny projev vystizny, souvisly a kultivovany;
e pouZiva spravnou terminologii a symboliku.

Kompetence obc¢anské
Zak:

e chape zakladni principy, na nichZ spocivaji zakony a spolecenské normy, je si védom svych prav a povinnosti ve skole i mimo skolu;
e se rozhoduje zodpovédné podle dané situace, poskytuje dle svych moZnosti Ucinnou pomoc a chova se zodpovédné v krizovych situacich
ohroZujicich Zivot a zdravi ¢lovéka.

Kompetence pracovni
Zak:

e rozviji svlj odborny potencial v oblasti Informatiky s cilem uplatnit ziskané dovednosti ve svém budoucim profesnim Zivoté;

e dodriuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pfi praci s vypocetni technikou;

e pracuje s modernim technickym vybavenim (skener, digitalni fotoaparat apod.);

e vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdéldvacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své pfipravy na budoucnost, ¢ini podloZena
rozhodnuti o dal$im vzdéldvani a profesnim zaméreni;

e zpracovava vysledky formou prezentaci, tabulek, graf(, ...

Kompetence digitalni



Z3k:

e ovlada bézné pouZivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi feSeni zadanych uloh; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou ¢innost Ci feSeny problém pouZit

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu sam voli vhodné postupy, zplsoby a prostiedky

e vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd

e vyuziva digitdIni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil
vysledky své prace

e chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje
rizika jejich vyuzivani

e predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky

Casovéa dotace v hodinach tydné:

rocnik 1. 2. celkem

1. - 2. roénik NSVG 2 2 4




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

1.6G

Zak bezpe¢nym zplisobem vyuziva $kolni sit a sit internet
a pracuje s nimi.

Zak je veden k uvédoméni si rizik spojenych s praci na
pocitaci

Rad uéebny IKT, informace o $kolni LAN

e prace ve Skolni siti, zabezpeceni PC a dat
e zasady prace s elektrickymi zatizenimi, prvni pomoc

Osobnostni a socialni
vychova

Zakyné/zak:

podle ndvodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota
upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany ukol
vytvori program pro robota a otestuje jeho funkénost
precte program pro robota a najde v ném pfipadné chyby
ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

vyresi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

Algoritmizace a programovani
Programovani robotické stavebnice

e Sestaveni a oZiveni robota

e Sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim

® PouZzivani vystupnich zafizeni robota (motory, displej,
zvuk)

® Pouzivani senzor( (tlacitka, vzdalenost, svétlo/barva)

e Cteni programu

® Projekt MUj robot

Osobnostni a socialni
vychova

Algoritmické feSeni uloh.
M — algoritmické reSeni
uloh.

Zakyné/zak:

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej
precte program, najde v ném chybu a odstrani ji
pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

ovlada vystupni zarizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
pripoji k desce dalsi zafizeni, které z desky ovlada

vyresi problém naprogramovanim desky Micro:bit

Alternativné Ize zaménit robotické stavebnice
programovanim hardwarové desky
Programovani hardwarové desky

e Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
e Ovladani LED displeje

o Tlacitka a senzory naklonu

® Pfipojeni sluchatek, tvorba hudby

e QOrientace a pohyb Micro:bitu v prostoru

® Propojeni dvou Micro:bitt pomoci kabelu a
bezdratové

® Pripojeni a ovladani externich zafizeni z Micro:bitu

Osobnostni a socialni
vychova

Algoritmické feSeni uloh.
M — algoritmické reSeni
uloh.




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Zakyné/zak:

pti tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni adresu
buriky

pouziva k vypocétim funkce pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (prdmeér, maximum, poradi, zleva, délka,
pocet, kdyz)

resi problémy vypoctem s daty
pripiSe do tabulky dat novy zaznam

seradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
vyreseni ulohy

oveéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi dat

Hromadné zpracovani dat

e Informacni systémy

e Relativni a absolutni adresy bunék

® PoufZiti vzorcl u rliznych typ( dat

® Funkce s ¢iselnymi vstupy

® Funkce s textovymi vstupy

e Vkladani zdaznamu do databazové tabulky
e Razeni dat v tabulce

e Filtrovani dat v tabulce

® Zpracovani vystuptl z velkych soubort dat

Osobnostni a socialni
vychova

Prace v databazich.

Zak si uvédomuje rozdily mezi vektorovou, bitmapovou a
3D grafikou.

Zpracuje a prezentuje informace v grafické formé
s vyuzitim vektorovych, bitmapovych a 3D grafickych
editord.

Provadi zakladni Upravy digitalnich fotografii a jejich
archivace.

Pocitacova grafika

e zakladni pojmy pocitacové grafiky

o zaklady prace ve vektorovém editoru
e zaklady animace

e zaklady 3D grafiky a 3D tisku

zaklady fotografovani

zaklady prace v bitmapovém editoru

Medialni vychova

VV —rozvoj estetického
vyjadreni.




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

2.6G

Zakyné/zak:
resi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oVeéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
diskutuje rlizné programy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro resSeny
problém a sv(j vybér zdlvodni

resi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich
blokd

hotovy program upravi pro reSeni pfibuzného problému

zvaZuje pfistupnost vytvoreného programu réiznym
skupinam uzivatel( a dopady na né

Algoritmizace a programovani
Programovaci projekty

® Programovaci projekt a plan jeho realizace

® Popsani problému

e Testovani, odladéni, odstranéni chyb

® Pohyb v souradnicich

e Ovladani mysi, posilani zprav

® V/ytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvk(
seznamu

e Ndastroje zvuku, Upravy seznamu

e Import a editace kostym(, podminky

e Navrh postupu, klonovani.

e Animace kostymU postav, udélosti

® Analyza a ndvrh hry, stfidani pozadi, proménné

® \/yrazy s proménnou

® Tvorba hry s ovladanim, vice seznamll

® Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

Osobnostni a socialni
vychova

Algoritmické feSeni uloh.
M — algoritmické reSeni
uloh




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznambky, presahy,
souvislosti

Zakyné/Zak
pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho systému a popiSe stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

Digitalni technologie
Hardware a software

e SloZeni soucasného pocitace a principy fungovani
jeho soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

e Komprese a formaty soubori

® Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

AJ — zakladni pojmy
z informatiky

na schematickém modelu popise princip zasilani dat po
pocitaCové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

Sité

® Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

e Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa

e Struktura a principy internetu, datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL

® Princip cloudové aplikace (napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

diskutuje o cilech a metodach hackert

vytvori myslenkovou mapu prvk( zabezpeceni pocitace a
dat

Bezpecnost

e Bezpecnostni rizika: Utoky (cile a metody Gtocnikd),
nebezpecné aplikace a systémy

e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Osobnostni a socidlni
vychova




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

diskutuje, ¢im vSim vytvari svou digitalni stopu

Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
® Fungovani a algoritmy socidlnich siti, vyhledavani a
cookies

Osobnostni a socialni
vychova

Zpracuje a prezentuje informace v textové a grafické
formé na webovych strankdch ve vhodném programu.
Respektuje zasady pfistupnosti a pouzitelnosti webovych
stranek. Pracuje s informacemi v souladu se zakony o
dusevnim vlastnictvi

Prezentace informaci

e tvorba webovych stranek

VV —rozvoj estetického
vyjadreni.

74k zna zakladni principy pro pofizeni videozdznamu a
umi jej pfenést do PC.

Umi zaznam sestfihat, ozvucit a doplnit titulky.

Umi vysledny film exportovat.

Prezentace informaci

e zaklady prace s videokamerou
® import, zpracovani a export videa

Medidlni vychova

Ptiprava zvukového a
obrazového zaznamu s
vyuzitim pokrocilych
funkci aplika¢niho
softwaru a
multimedialnich
technologii.

VV —rozvoj estetického
vyjadreni.




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Zak vytvari projekt dle vlastni volby. Maze si zvolit
programovaci projekt nebo projekt pro interdisciplinarni
¢i mimoskolni aplikaci informatiky, napf. vytvareni
digitalnich model( jevd, webové stranky, aplikace v chytré
domacnosti a dalsi. Alternativou mUze byt také ptiprava
na souté? v robotice, programovani. Zak prokaze tvirci
pristup k reseni probléma.

Zavérecné projekty
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Osobnostni a socialni
vychova

Vazba na vSechny
predméty.

Zlepseni kvality uceni
s vyuZitim internetovych
vzdélavacich portald,
vyhledavani a tridéni
informaci, samostudium.




Informatika
Vyssi stuper viceletého gymnazia a étyrleté gymnazium
Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové a organizacni vymezeni:

Pfedmét informatika dava prostor vSem Zzakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ ainformacéni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim probléml, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu z
pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zdklady seznamuje.

Diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou cinnost s tvorbou
jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve viech pfredmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Obsahové a organizacni vymezeni:

Vyuka probiha na pocitacich nebo noteboocich bud'v pocitacové ucebné, nebo v bézné ucebné s pfenosnymi notebooky s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitace.

V Fadé cinnosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochdazelo kdiskusi a spolupréci. Zdk nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovédna cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, resi problémy,
spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Zakim je umoZnéno pracovat individudlnim tempem odpovidajicim jejich schopnostem, je podporovéna prace v tymu, ve dvojici. Neni kladen
naprosto zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci.

Téma Zaklady robotiky jako aplikace programovani i tvorba jednoduchych informacnich systému je podstatnou soucasti vyuky informatiky. Pro
realizaci tohoto tématu jsou navrZena dvé alternativni prostiedi: programovatelna deska Arduino se zapojovanim obvodu, vhodna spise pro
technické a prirodovédné zaméreni, programovatelna deska Micro:bit bez nutnosti zapojovat obvody, vhodna pro humanitni zaméreni.

Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k uceni



Zak:

e vykondva ukoly, které vedou k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii ve vzdélavani a v praktickém
Zivote;

e ziskava orientaci ve zdrojich informaci, porovnava informace z rliznych zdroja a tim dosahuje jejich vétsi vérohodnosti, je veden k dodrZovani

informacni etiky;
e zpracovava témata formou prezentaci a projektll také s jinou neZ informacné technologickou tématikou.

Kompetence k FeSeni problémi
Zak:
e vyuZiva ucivo z jinych predmétd, napf. matematiky, fyziky, zemépisu, estetické vychovy, ceského jazyka a hleda rQizné postupy reseni zadanych

uloh, samostatné vyhledava a odstranuje chyby;
e se cvici ve formulovani svych pozadavkl a pouZiva pfi praci s pocitatem algoritmické mysleni.

Kompetence komunikativni, socialni a personalni, ob¢anska

Zak:
e sirozviji znalosti v komunikaci na dalku s vyuzitim vhodnych technologii a vyuziva vzdalenou komunikaci mezi zaky pfi vzajemné spoluprdci;
e se snaZi o vystizny, souvisly a kultivovany ustni i pisemny projev;

e pouZiva spravnou terminologii a symboliku;
e dodriuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pfi praci s vypocetni technikou.

Kompetence k podnikavosti
Z4k:
e rozviji svij odborny potencial v oblasti IKT s cilem uplatnit ziskané dovednosti ve svém budoucim profesnim Zivoté;

e pracuje s modernim technickym vybavenim (skener, digitalni fotoaparat, kamera apod.);
e rozviji tvofivost a vlastni iniciativu pfi zpracovavani témat prostirednictvim vypocetni techniky;



zpracovava vysledky formou prezentaci, webovych stranek, tabulek, grafd, ...
usiluje o dosaZeni stanovenych cilll, pribézné kriticky hodnoti dosazené vysledky a koriguje dalsi ¢innosti s ohledem na stanoveny cil.

Kompetence digitalni

Zék:

ovlada bézné pouzivana digitdlni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuZiva je pfi reSeni zadanych uloh; samostatné rozhoduje, které technologie, pro
jakou ¢innost Ci feSeny problém pouZit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu sam voli vhodné postupy, zplsoby a prostredky
vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostredki

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil prdaci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil
vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje
rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky

Casovéa dotace v hodinach tydné:

rocnik 1.(3.) 2.(4.) 3.(5.) 4. (6.) celkem
1.- 4.’r<.Jcn|k Ctyrletého ) » 0 0 4
gymnazia 4G

3. = 6. rocnik Sestiletého ) 5 0 0 a

gymnazia 6G




Poznamky, presahy,

Rocnik Skolni vystupy/zak Ucivo Prlfezova témata ) .
souvislosti
3.6Ga1.4G |Skolnisit
Zakyné/zak: Rad uéebny IKT, informace o $kolni LAN

e bezpeénym zplsobem vyuziva skolni sit a

Samostatna prace -

sit internet a pracuje s nimi. * prace ve skolnisiti, zabezpeceni PC a dat O,SObnOStni a socialni ergonomie a ochrana
e spravné pouziva operacni systém a dalsi o zasady préce s elektrickymi zafizenimi, prvni | Vychova zdravi pfi praci s PC.
aplikace. pomoc
e je veden k uvédoméni si rizik spojenych e ergonomie a ochrana zdravi pfi praci s PC
s praci na pocitaci.
Algoritmus
Zakyné/zak:
® vyuziva rlizné zplsoby zapisu pracovnich
procesll (napt. pfirozeny jazyk, diagram,
program)
e r(zné zapisy mezi sebou prevadi Algoritmus
o hodnoti rlzné zapisy z hlediska Algoritmické feseni dloh.
pFehlednosti, srozumitelnosti, e zadani ulohy, vstup, vystup, podminky reseni M - algoritmické FeZeni
jednoznatnosti ® pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu aloh.
e prirozené a formalni jazyky, rizné zapisy

e charakterizuje vstupy, pro néz dany
algoritmus funguje

® rozpozna problematickd mista postupu
nebo jeho zapisu (napf. nekonecné
opakovdni, nejednoznacné pokracovani,
nemozny ukon)

algoritma




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Algoritmizace a programovani

Zakyné/zak:

na zakladé analyzy problému sestavi
algoritmus k jeho feseni

zapiSe program pro vyreseni konkrétniho
problému

pouziva proménné vhodnych datovych
typu

vyuziva rlizné vstupy a vystupy

pouziva podprogram s parametry

pouziva vétveni programu a cyklus se
slozenou podminkou pro jeho ukonceni
ovéruje spravné fungovani vytvarenych
program(

nalezne chybu ve svém i cizim programu a
opravi ji

optimalizuje program - Citelné&jsi kdd,
rychlejsi, bez duplicitnich ¢innosti

upravi hotovy program podle dodatecnych
poZadavkl

zobecni program pro SirSi mnozinu
vstupnich

Algoritmizace a programovani

vystup dat

vstup dat

syntaktické, béhové a logické chyby
proménné, datové typy

navaznost prikaz( a dat
podprogramy bez parametr(i a s parametry
cyklus s pevnym poctem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnorené vétveni
ladéni programu

rozdéleni problému na ¢asti

Osobnostni a socidlni
vychova

Al - zakladni pojmy
z informatiky.

Algoritmické feSeni tloh.
M - algoritmické feseni
uloh.




Poznamky, presahy,

Rocnik Skolni vystupy/zak Ucivo Prlfezova témata ) .
souvislosti
Informace
Z4kyné/zék:
® porovna zprdvy podle mnoZstvi obsazené
informace
e sestavuje dotazovaci a rozhodovaci
stromy, hodnoti jejich Uspornost
e na zakladé dat vyslovuje tvrzeni, posuzuje |Informace
jejich spravnost
e formuluje dotazy s odpovédi ano nebo ne ® prenos dat, kodovani a dekodovani zpravy,

tak, aby odpovédi poskytly co nejvice
informaci

® pouziva metodu pulleni intervall

® spocitd, kolik moznosti Ize rozlisit
pomoci daného poctu otazek a naopak

® pouziva bit, byte a ndsobné jednotky k
odhadovani potfebnych datovych a
prenosovych kapacit

e podle potfeby a kontextu rozlisi data od
informaci

® porovnava rlzné zplsoby reprezentace
¢isel, textu, obrazu i zvuku, vhodné voli
formaty soubort

® pouziva rizné metody komprese dat

komunikaéni kanal

pojem informace

data a jejich vyznam

ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné
a v pocitaci

kdédovani dat v pocitacich obecné

binarni soustava, bity a bajty

kédovani Cisel

vztah poctu bitli a poctu rozliSovanych
hodnot

kédovani text(

kédovani obrazu, zvuku, videa

principy bezeztratové a ztratové komprese
kontrolni soucty

Vazba na vSechny
predméty — ziskavani a
zpracovani informaci

z rlznych zdroja




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Hromadné zpracovani dat

Zakyné/zak:

® vyfesi problém pouZitim vzorce nebo
funkce pro hromadné vypocty s daty
véetné funkci zpracovavajicich text

e vyfesi problém navrZenim kontingencni
tabulky

e zvoli spravnou vizualizaci dat grafem s
ohledem na jeho vypovidaci schopnost

Hromadné zpracovani dat
e zpracovani dat pomoci textovych funkci
tabulkového procesoru
e vizualizace dat, vypovidaci schopnost grafu
® rozpoznavani vzord a trend( v datech,
kontingencni tabulk

M, F - funkce a grafy.




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Informacni systémy a databaze

Zakyné/zak:

popise priklady informacnich systému a rlizné
dasledky jejich vyuZivani

rozlisi rzné soudasti informacnich systému a
jejich ulohu

zjistuje potreby budoucich uZivatell a jejich
pozadavky na reSeni, metodicky vybird, které
skutecné realizuje

praci na vyvoji informacéniho systému
naplanuje do fazi, podle situace plan upravuje
navrhuje nékolik moznosti reseni

hodnoti navrhy feseni z rlznych hledisek,
vybird nejvhodnéjsi

specifikuje a vytvofi potfebné tabulky, jejich
sloupce, propojeni a dalsi nastaveni
specifikuje a vytvofi uzivatelské rozhrani
(celkovou strukturu, rdzné filtrované, fazené,
agregované, formatované a vizualizované
pohledy na data, interaktivni prvky, popisky
pro uZivatele)

navrhne a odladi automatizované procesy
zpracovani dat, zejména pomoci vzorcl a
interaktivnich prvkd

informacni systém pribéziné testuje na
uZivatelich

Informacni systémy a databaze

verejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivatell
technické reseni informacnich procesl

vyvoj informacniho systému: postup tvorby

informacniho systému

navrh uzivatelského rozhrani, datového
modelu a procesl

hromadné zpracovani dat: tabulka, jeji
struktura — data, hlavicka a legenda
dotazy, filtrovani, fazeni

navrh databazové tabulky, atributy poli,
primarni kli¢

vice tabulek, jejich propojeni, relace

Osobnostni a socialni
vychova

Prace v databazich.




Poznamky, presahy,

Rocnik Skolni vystupy/zak Ucivo Prlfezova témata ) .
souvislosti
4.6G a 2.4G
Robotika — alternativa Micro:bit
Zakyné/zak:
® vytvofi program pro desku, nahraje jej a
otestuje funkénost Robotika

najde chybu v programu a opravi ji

ovlada svételné a zvukové vystupy

vytvofi program, ktery zpracuje informace
z okolniho svéta (teplota, osvétleni,
magnetické pole, azimut)

pouzije proménné pro uchovani a
zpracovani dat ze senzoru

vyresi problém vytvorenim programu,
zpracovavajiciho data ze senzori k
vystuplim

resi ulohy vyZadujici spolupraci dvou desek

® vyvoj programu, nahrani programu do
Micro:bitu, testovani programu

e ladéni programu

programové konstrukce - cykly, podminky

grafické vystupy

zvukové vystupy

reakce na podnéty od uzivatele

reakce na podnéty od okolniho prostiedi

vzajemna komunikace desti¢ek

skupinové projekty s Micro:bitem

Osobnostni a socidlni
vychova

Algoritmické feSeni uloh.
M - algoritmické feseni
uloh.




Poznamky, presahy,

Skolni vystupy/zak Ucivo Prlfezova témata ) .
souvislosti
Modelovani
Z4kyné/zak:
® Jmenuje a zhodnoti priklady riznych
druhd modell z informatiky i mimo ni
® Rozpozna priklady poufZiti grafli
o Podle potfeby prechazi mezi Urovnémi
zjednoduseni, p¥ipadné déle abstrahuje od | Modelovani
nepodstatného, ¢i naopak model . . . .
rozF;iFuje P Y e model jako zjednoduseni reality
, S, .. e schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany,
e Hodnoti, nakolik vysledek z modelu plati i . ,g & y y. .
v modelované realité orientovany graf, ohodnoceny graf, kriticka
;o o v . cesta Osobnostni a socidlni
o Pomoci editoru vytvofi graf a vyuZije jej Y , . , i M, F - funkce a grafy.
e myslenkové a pojmové mapy vychova

pro reseni problému

® Reprezentuje graf ndkresem, seznamem
hran a matici sousednosti; posuzuje
vyhody a nevyhody téchto zapist v
rGznych situacich

e \/ytvofi stavovy prostor, najde v ném
feSeni problému

e Vytvofii simulaci ve formé bunécného
automatu, formuluje pozorovani, hodnoti
jejich presnost a spolehlivost ve vztahu
k realité

e kvalita informacniho zdroje, kritické mysleni
a kognitivni zkresleni




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Ucivo

Prafezova témata

Poznamky, presahy,
souvislosti

Digitalni technologie

Zakyné/zak:

na zakladé znalosti fungovani pocitace
vysvétli funkci a vyznam operacniho
systému a ukaze rozdily v ovladani
aktualné nejpouzivanéjsich systému
nakresli strukturu LAN a Internetu, vysvétli
paketovy pfenos dat a popiSe komunikaci
zafizeni z lokalni sité do Internetu véetné
WiFi a GSM siti

vysvétli, jak jsou digitalizovana data
rlzného typu

popise fungovani webu a cloudovych
sluzeb, vysvétli vzdalené ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu vyvodi
bezpecnostni rizika jejich vyuzivani, popise
nejcasté;jsi zplsoby Utokl a s vyuZitim
systémového pristupu navrhne feseni
zabezpeceni pocitace a dat

identifikuje a fesi hardwarové a
softwarové problémy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi

popiSe védomou a nevédomou digitalni
stopu a jejich dlsledky na soukromi

Digitalni technologie

hardware pocitace a jeho parametry
zpracovani dat v pocitaci

software — operacni systém

lokalni pocitaCové sité a internet
web a cloudové sluzby

bezpecné vyuzivani cloudu
bezpecnost pocitatovych zafizeni a dat
bezpecné digitalni prostredi

uméla inteligence

zlomové udalosti vyvoje pocitacl
nové pocitacové technologie

Osobnostni a socidlni
vychova

Zlepseni kvality uceni

s vyuZitim internetovych
vzdélavacich portall a
encyklopedii —
vyhledavani a tfidéni
informaci, samostudium.

AJ — zakladni pojmy
z informatiky




Rocnik

Skolni vystupy/zak

Prafezova témata

Poznamky, presahy,

e Udivo souvislosti

Vlastni projekt
e Vyucujici mlZe alokované hodiny vyuZit na

projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni

aplikaci informatiky, napf. vytvareni e Vyvoj programu

digitalnich modeld jevd, informacniho e volba nastroje podle zadani projektu

systému, programovani robota, aplikace v e rozd&leni problému na &asti

chytré domacnosti a dalsi. e névrh piehledného uZivatelského rozhrani Vazba na viechny
® Alternativou miZe byt také pfiprava na e testovani programu a jeho optimalizace - predméty.

soutéz v robotice, v programovani. ladéni
® Projekt md slouzit k prokazani tvirciho e napovéda a dokumentace k programu

pristupu Zakd k FeSeni problém0 a e autorstvi a licence k programu

schopnosti projektovat svoji ¢innost, e etika programétora

pracovat v tymu.
o Klicové je planovani projektu a také jeho

prezentace, sdileni za dodrZeni autorskych
prav.




